
 در‌اصلی‌ایده.‌است‌داشته‌توجهی‌قابل‌رشد‌اخیر‌های‌سال‌در‌بازی،‌صنعت‌در‌نوین‌رویکردی‌عنوان‌به‌،(CG) ابری‌رایانش‌بر‌مبتنی‌های‌بازی

CG،است‌بازیکن‌سمت‌به‌ویدئو‌یک‌صورت‌به‌نتایج‌ارسال‌و‌ابر‌خدمات‌های‌دهنده‌سرویس‌در‌بازی‌اجرای‌‌ ‌تجربه‌‌کیفیت‌ترتیب‌این‌به.

‌اجتناب‌امری‌ویدئو‌سازی‌فشرده‌،CG در‌موردنیاز‌بالای‌باند‌پهنای‌به‌توجه‌با.‌گیرد‌می‌قرار‌ارسالی‌ویدئوی‌کیفیت‌تاثیر‌تحت‌شدت‌به‌بازیکن

‌است‌ناپذیر ‌گذارد‌تاثیر‌کاربر‌تجربه‌‌کیفیت‌روی‌بر‌تواند‌می‌است،‌همراه‌اعوجاج‌با‌همواره‌سازی‌فشرده‌که‌آنجا‌از. ‌اخیر‌های‌سال‌در.

 .نیستند CG در‌استفاده‌قابل‌ها‌روش‌این‌اکثر‌ولی‌اند،‌شده‌پیشنهاد‌زیادی‌شهودی‌و‌عینی‌کیفیت‌ارزیابی‌های‌روش

‌توجه‌در‌را‌تاثیر‌بیشترین‌بازی‌منطق‌و‌است‌ویدئوها‌سایر‌از‌متفاوت‌بازی‌ویدئوهای‌در‌ها‌بازیکن‌بصری‌توجه‌تجربی،‌مشاهدات‌طبق‌بر

‌کیفیت‌ارزیابی‌در‌شی‌آن‌اهمیت‌ی‌دهنده‌نشان‌تنهایی‌به‌شی‌بزرگی‌بازی‌یک‌در‌معمولی،‌ویدئوهای‌خلاف‌بر‌آن‌مشابه.‌دارد‌کاربر‌بصری

‌نیست‌بصری ‌که‌است‌شده‌ارائه WPSNRبر‌مبتنی‌عینی‌کیفیت‌ارزیابی‌روش‌یک‌نامه،‌پایان‌این‌در‌گرفته‌صورت‌مشاهدات‌بکارگیری‌با.

‌با‌منبع‌فریم‌های‌پیکسل‌بین‌اختلاف‌ی‌محاسبه‌زمان‌در‌پیکسل‌آن‌تاثیر‌میزان‌ی‌دهنده‌نشان‌وزن.‌است‌بازی‌منطق‌اساس‌بر‌آن‌های‌وزن

‌است‌کدشده‌فریم ‌دهد‌می‌اختصاص‌اهمیت‌یک‌بازی‌از‌فعالیت‌هر‌در‌شی‌هر‌به‌که‌آمده‌بدست‌‌ها‌عامل‌اهمیت‌جدول‌از‌وزن‌این. ‌این.

‌نیاز‌بدون‌تا‌پیشنهادشده‌مراحلی‌نامه‌پایان‌این‌در‌اول،‌دستاورد‌بر‌علاوه.‌شود‌می‌تکمیل‌بازی‌منطق‌گرفتن‌نظر‌در‌با‌بازی‌طراح‌توسط‌جدول

‌در‌شی‌هر‌برای‌وزنی‌آن‌اندازه‌به‌شی‌هر‌اهمیت‌نسبت‌از‌استفاده‌با‌جدول‌تهیه‌از‌پس.‌گردد‌تکمیل‌ها‌عامل‌اهمیت‌جدول‌بازی‌طراح‌به

‌همبستگی%‌‌51دارای‌شده‌ارائه‌روش‌که‌دهد‌می‌نشان‌ها‌ارزیابی.‌شود‌می‌اعمالPSNR روی‌بر‌شده‌تولید‌وزن‌نهایت‌در.‌شود‌می‌گرفته‌نظر

 .است SSIM  به‌نسبت‌بیشتر‌همبستگی%‌‌11و PSNR با‌مقایسه‌در‌ذهنی‌های‌روش‌با‌بیشتر

 

‌و‌ساز‌این.‌است‌شده‌ارائه‌ها‌بازی‌روی‌برSSCQE روش‌بکارگیری‌جهت‌کار‌و‌ساز‌یک‌عینی‌کیفیت‌ارزیابی‌روش‌بر‌علاوه‌نامه‌پایان‌این‌در

‌های‌روش‌از‌برخی‌خلاف‌بر‌شده‌ارائه‌کار‌و‌ساز.‌کند‌می‌دریافت‌بازی‌حال‌در‌را‌بازیکن‌تجربه‌کیفیت‌پا‌بر‌مبتنی‌پدال‌یک‌از‌استفاده‌با‌کار

‌شود‌نمی‌بازیکن‌کردن‌بازی‌از‌مانع‌کردند،‌می‌استفاده‌کاربر‌دستان‌از‌که‌پیشین ‌مانعی‌،SSCQE روش‌بودن‌مدت‌بلند‌دلیل‌به‌همچنین.

‌تاثیر‌روش،‌این‌بودن‌مدت‌بلند‌باوجود.‌ندارد‌وجود‌کشش‌و‌وری‌غوطه‌همچون‌بازیکن‌تجربه‌کیفیت‌به‌مربوط‌های‌عامل‌گیری‌شکل‌جهت

‌های‌روش‌از‌برخی‌در‌که‌است‌حالی‌در‌این.‌دهد‌می‌رای‌بازی‌هنگام‌در‌پیوسته‌طور‌به‌بازیکن‌زیرا‌نیست،‌مخرب‌روش‌این‌روی‌بر‌زمانی

‌بودند‌اخیر‌رویدادهای‌از‌کمتر‌بودند‌افتاده‌آزمون‌ابتدای‌در‌که‌رویدادهایی‌تاثیر‌پیشین ‌با‌آمده‌بدست‌نتایج‌که‌دهد‌می‌نشان‌ها‌ارزیابی.

‌بر‌علاوه.‌است‌فرمان‌بر‌مبتنی‌روش‌به‌نسبت‌بیشتر‌دقت‌درصد‌14.26و‌کمتر‌دهی‌رای‌تاخیر‌ثانیه‌‌0.2دارای‌شده‌ارائه‌کار‌و‌ساز‌از‌استفاده

 .است‌شده‌بررسی‌نیز‌کند‌می‌ایجاد‌بازیکن‌برای‌کار‌و‌ساز‌که‌ای‌پرتی‌حواس‌میزان‌و‌استفاده‌قابلیت‌شده‌ذکر‌موارد


