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طراحی بازي براي جمع آوري اطلاعات جغرافیایی شهري با استفاده از اطلاعات همگانیعنوان پایاننامه

چکیده پایان نامه

اطلاعات شهري مربوط به فروشگاه ها از

جمله محل و محبوبیت و کالاهاي موجود

در هر فروشگاه می تواند کمک زیادي به

شهروندان و تصمیم سازان دولتی و

همچنین صاحبان مشاغل انجام دهد.

هرچند به دست آوردن این اطلاعات و به

روزرسانی آن ها می تواند بسیار سخت و

دشوار باشد، روش هاي متعددي براي

استفاده از خرد جمعی براي حل این

موضوع پیشنهاد شده است که در بعضی

موارد از بازي سازي نیز کمک گرفته اند.

اکثر این روش ها بر روي موقعیت دقیق

فروشگاه ها تمرکز کرده اند و اطلاعاتی از

کالاهاي موجود هر فروشگاه را نیز

کاوش نمی کنند.

در این پایان نامه با استفاده از یک بازي

موقیعت محور روشی را پیشنهاد و پیاده

سازي کرده ایم که اطلاعات نا مطمئن و

غیر دقیق بازیکن ها را به اطلاعات دقیق

تر تبدیل کند. همچنین با تمرکز بر روي

کالاهاي موجود در فروشگاه ها می توان

اطلاعات بیشتري نیز اسخراج کرد. در

این پژوهش با استفاده از بازي توانسته ایم

روشی پیشنهاد کنیم که هر فرد تعداد

مسئله هاي بیشتري را حل کند و

جواب هاي مفیدتري نیز بدهد.
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