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نتایج خلاصه/ مقدمه 
ازیکرهوباشدمیحساسودشواربسیارعملیتحقیقاتیهایآزمایشگاهمدیریت
وونگوناگحل‌هایراهارائهبهمجبورخودنیازهایرفعبرایآزمایشگاه‌هاایناساتید
سهپرومواقعازبعضیدرکههستندمتنوعواختصاصیغیرابزارهایازاستفاده
.کندمیضافهاآنبهبیشتریپیچیدگیبلکهنمی‌بخشد،بهبودتنهانهراکارهاانجام
هبتااستمشکلا‌تاینبرایهوشمندوافزارینرمحلیراهارائهپروژهاینهدف

هایتکنیکازاستفادهباراآنحتیوببخشدسهولتهاآزمایشگاهمدیریت
جامعامکانحدتاحلراهاینکهبوداینبرماسعی.سازدترجذابگیمیفیکشن

سختهایلحراهبهنیازیدیگرتاکندایجاددلنشینیبسیارکاربریتجربهوباشد
ازهاینیتمامیپاسخگوکهکنیممیارائهراایسامانهمانهایتدر.نباشدگذشته

آزمایشدمورراسامانهاینوباشدتحقیقاتیشانهایآزمایشگاهدراساتیدمدیریتی
نهمچنی.کنیمحاصلاطمینانخودهدفبهدستیابیصحتازکهدهیممیقرار
.کنیمهوشمندسازیراخودهایسرویستاکنیممیاستفادهمصنوعیهوشاز

مدلیککهداریمنیازکنیمذخیرهدادهپایگاهدرونراخودهایدادهبتوانیماینکهبرای
ایجادهایمدلتمامی.دهیمانجامآنهایموجودیتتماموپروژهدامنهازدقیقسازی
هاآنهمهبینروابطبایدوباشندپروژهدامنهدرموجودیتیکدهندهنشانبایدشده

ن‌بیارتباطوپروژهایندرشدهاستفادهمدل‌هایمی‌توانیدزیرشکلدر.شودمشخص
مانالچندکردناضافهباگیمیفیکیشنماسامانهدرهمچنین.نماییدمشاهدهراآن‌ها
باکارکهاستاینپروژهایندرگیمیفیکیشناجرایازهدف.گرددمیطراحیصمشخ
بهونیمکترجذابتحقیقاتیهایآزمایشگاهاساتیدخودحتیودانشجویانبرایراسامانه

.بدیمبیشتریانگیزهفعالیتشانانجامبرایهاآن
برچسبیکشدهاریذبارگمقالاتبهGPT-3.5هوش‌مصنوعیلمدتوسطماسامانه
هوشدستبهچهوکاربراندستبهچهجدیدبرچسبیکایجادهرباربا.می‌دهد

مثالورطبه.می‌شوددادهمشخصیامتیازدهیسیستمبابرچسبآنبهراییکمصنوعی،
بهیکازامتیباراییکواقعدربگیردنظردرفایلیبرایرابرچسبیمصنوعیهوشاگر
واقعردبگیرد،نظردرفایلیبرایرابرچسبیآزمایشگاهاستاداگرواستدادهمقالهآن
ازپستوانندمینیزکاربراندیگرادامهدر.استدادهمقالهآنبهدهامتیازباراییک

شپیازبرچسب‌هایبهوکننداضافهآنبهراخوددلخواهبرچسب‌هایفایلآندریافت
بهامتیازیهاآنکاربریحسابعنوبهتوجهباکهدهندرایفایلآنبرایشدهتعیین
.شدخواهداضافهبرچسبآنامتیازاتجمع

دی‌ها‌نیازمنتجزیه‌تحلیل‌و‌از‌به‌دست‌آمده‌با‌توجه‌به‌اینکه‌ما‌سامانه‌را‌طبق‌نیازهای‌
مامی‌آزمایش‌کرده‌ایم،‌تمامی‌فرآیندهای‌مورد‌نیاز‌قابل‌انجام‌با‌سامانه‌می‌باشند‌و‌ت

سترسی‌برخط‌و‌تنها‌با‌داشتن‌حساب‌کاربری‌در‌سامانه‌قابل‌دصورت‌به‌فرآیندها‌این‌
.‌‌هستند

جمع بندی
اه‌های‌در‌این‌پروژه‌در‌گام‌نخست‌تجزیه‌و‌تحلیل‌نیازمندی‌های‌اساتید‌در‌مدیریت‌آزمایشگ
عدی‌به‌تحقیقتاتی‌خود‌و‌نظارت‌بر‌فعالیت‌دانشجویان‌این‌آزمایشگاه‌ها‌انجام‌شد‌و‌در‌گام‌ب
ه‌این‌بررسی‌و‌انتخاب‌بهترین‌روش‌و‌رویکرد‌برای‌پاسخ‌نرم‌افزاری‌و‌هوشمندسازی‌شده‌ب

ها‌تمامی‌این‌نیازها‌و‌به‌پیاده‌سازی‌آن‌پرداختیم‌و‌سعی‌کردیم‌محصولی‌تولید‌کنیم‌که‌نه‌تن
از‌پیاده‌پس.‌نیازها‌را‌پاسخ‌دهد،‌بلکه‌بهینه‌ترین‌و‌جذاب‌ترین‌تجربه‌کاربری‌را‌ایجاد‌کند

سازی،‌تمامی‌فرآیندهای‌سامانه‌را‌مورد‌آزمایش‌قرار‌دادیم‌تا‌اطمینان‌حاصل‌سازیم
در‌.‌که‌کاربران‌سامانه‌می‌توانند‌تمامی‌فرآیندهای‌موجود‌در‌سامانه‌را‌به‌خوبی‌طی‌کنند

یشگاه‌های‌نتیجه‌رسیدیم‌که‌با‌استفاده‌از‌این‌سامانه،‌دانشجویان‌و‌اساتید‌آزمااین‌انتها‌به‌
شین‌انجام‌خود‌را‌با‌سهولت‌بیشتر‌و‌موثر‌تر‌از‌روش‌های‌پیهای‌وانند‌فعالیتتیمتحقیقاتی‌

وها‌دادهدهند‌و‌در‌وقت‌خود‌صرفه‌جویی‌چشم‌گیری‌داشته‌باشند‌و‌همچنین‌با‌جمع‌آوری‌
.کنندجلوگیری‌اطلاعاترفتن‌دست‌ازنگهداری‌آن‌در‌یک‌منبع‌واحد،‌از‌
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