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نتایج مقدمھ / خلاصھ
امروزه با توانایی گنجاندن تعداد زیادی ھستھ بر روی یک تراشھ، تحقیقات بر 
روی «شبکھ�ھای بین تراشھ�» برای آسان کردن ارتباطات، بسیار مھم شده است. 
شبکھ�ھای بین تراشھ� بھ دنبال ارتباطی مقیاس�پذیر و با پھنای باند بالا برای 
معماری�ھای چند ھستھ�ای و بسیار ھستھ�ای است. ھدف پروژه، بھ دست آوردن 
معماری�ای برای انتقال بستھ�ھا درون شبکھ است بھ طوری کھ از نظر تأخیرِ 
بستھ�ھای با اولویت بالا، نسبت بھ دیگر روش�ھا بھتر باشد. در ادامھ این پروژه 
بھ پیاده�سازی شبیھ�ساز شبکھ با این معماری می�پردازد کھ ورودی شبیھ�ساز،� 
زمان ارسال بستھ�ھا و مبدأ و مقصد آن�ھاست. خروجی شبیھ�ساز نیز میانگین 

تأخیر خروجی بستھ�ھاست.

معماری پیشنھادی، قرارگیری یک ماژول فرستنده/گیرنده بر روی ھر یک از 
سوییچ�ھای شبکھ است بھ این صورت کھ ھر سوییچ برای ارسال داده باید سیگنال 
درخواست خود را فعال کند و ھنگامی کھ C-MAC اجازه ارسال داده را بھ آن سوییچ 

دھد، سیگنال اعطا آن فعال می�شود.

 کھ ماژول C-MAC در آن، دریافت سیگنال� درخواست و ارسال سیگنال اعطا بھ ھر 
یک از سوییچ�ھاست

برای شبیھ�سازی این شبکھ، بستھ�ھای با اولویت بالا یا بستھ�ھایی کھ فاصلھ زیادی برای 
ارسال دارند از شبکھ بی�سیم و بستھ�ھای با اولویت کمتر توسط زیرساخت سیمی 
فرستاده می�شوند. برای سیاست انتخابی بستھ�ی ارسال شونده از CRR استفاده می�شود 
بھ این صورت کھ بھ ازای یک دور پیمایش بستھ�ھای با اولویت بالا یک بستھ بھ 

اولویت پایین فرستاده می�شود.

برای ارزیابی تأخیر میانگین، دو سناریو متفاوت را در نظر می�گیریم، در سناریو اول
(SC1)، یک NoC با توپولوژی مش کاملا سیمی در نظر میگیریم. پس تمامی 
بستھ�ھای RT و NRT توسط سیم ارسال می�شوند. در سناریو دوم(SC2)، بستھ�ھای 
RT توسط شبکھ بی�سیم و بستھ�ھای NRT توسط شبکھ سیمی منتقل می�شوند. ھمچنین 
برای شبیھ�سازی از ترافیک توزیع شده در مش کامل استفاده کردیم بھ این صورت کھ 
زمان ارسال ترافیک در ھر یک از گره�ھا از توزیع پوآسون با شدت λ تبعیت می�کند. 

مقصد ھمھ�ی این بستھ�ھا بھ صورت یکنواخت در بین ھمھ گره�ھا انتخاب می�شوند.

 

جمع بندی
با استفاده از معماری ارائھ شده و شبیھ�ساز طراحی شده، مشاھده شد میانگین تأخیر 
بستھ�ھا نسبت بھ معماری�ھای گذشتھ بھبود چشم�گیری داشتھ است. این روش وابستگی 
زیادی بھ تعداد بستھ�ھای RT دارد. ھر چقدر نسبت این نوع بستھ�ھا بھ کل بستھ�ھا کمتر 
باشد، نتیجھ نسبت بھ روش قبل بھتر است در غیر این صورت ھمچنان روش قبل برتری 
دارد. ھمچنین یکی دیگر از چالش�ھا پیاده�سازی سخت�افزاری پیچیده�تر این روش نسبت بھ 
روش قبل است. چرا کھ نیاز بھ ماژول سخت�افزاری اضافھ�تری دارد. ھرچند کھ امروزه 
اکثر تراشھ�ھا این ماژول را بھ صورت پیش�فرض دارند ولی در مواقعی کھ سخت�افزار 

محدود کننده باشد ھمچنان روش قبلی بھتر است.
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